
2 Picche è un
Rever (o
Rovescio, non c’è
differenza) 16+
Punti Onori 5+
carte nel colore.
3 Picche chiede il
Massimo 18-20
per la Manche. 

Attacco: J Fiori. Il Giocante Prende e gioca immediatamente
un colpo in bianco a cuori. La Difesa torna Atout e il Giocante
incassa l’A Cuori e Taglia una Cuori, Rientra a Quadri e Taglia
una seconda Cuori, arrivando a 10 Prese.  

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/y5psr6zh

https://tinyurl.com/y5psr6zh


2 Cuori è un
Rever (o
Rovescio, non c’è
differenza) 16+
Punti Onori 5+
carte nel colore.
3 Cuori chiede il
Massimo18-20
per la Manche

Attacco: J  Picche, Il Giocante Perde le prime 3 prese a Picche,
Taglia l’Asso Fiori e Batte A K Quadri. Prosegue con piccola
Quadri Tagliata, Rientra in Atout, Elimina le Atout della
Difesa, e incassa la Q Quadri e la cartina Affrancata. 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/yy3zxofy

https://tinyurl.com/yy3zxofy


2 SA dopo
l’intervento di
contro mostra
18 – 20 con il
fermo a Quadri.
Con 15 – 17 
Ovest sarebbe
intervenuto 1 SA.
Con meno di 16
sarebbe passato
su 2 Fiori 

Attacco: 10  Picche, Il Giocante Prende in mano, preservando il
Rientro in Est. Gioca subito K Fiori e se Sud Liscia, insiste a
Fiori. Su Qualsiasi ritorno prende, utilizza la Q Picche per
Rientrare, e incassa le Fiori. Infine le residue vincenti in
Ovest. 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/y6gaymgn

https://tinyurl.com/y6gaymgn


3 Picche è un
Rever (o
Rovescio, non c’è
differenza) 16+
Punti Onori 5+
carte nel colore.
Sud con 6 e il
doppio a cuori
deve chiamare
Manche. 

Attacco: 10  cuori, Il Giocante prende e gioca subito Fiori verso
K Q della Mano. Ovest Liscia e Nord fa la presa. Incassa A K
Atout, poi Rientra col 10 Picche per giocare una seconda volta
Fiori verso Nord. Qualsiasi cosa faccia Ovest si Affranca anche
il 2° Onore di Nord e il contratto viene mantenuto con le 2
prese a Fiori. 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/y4fxmbwa

https://tinyurl.com/y4fxmbwa


2 Cuori è un
Rever (o
Rovescio, non c’è
differenza) 16+
Punti Onori 5+
carte nel colore.
Con 1 Asso e 1 Re
Ovest chiama
Manche.

Attacco: Q  Quadri, Il Giocante perde le prime tre prese,
Prende il ritorno Fiori e gioca 2 Giri Atout. Prosegue con A K Q
Picche e: a) se le picche sono 3 – 3 batte l’ultima atout e
incassa la picche; b) se le picche sono 4 – 2 e l’ultima atout è
posseduta dal giocatore che “risponde” con la 4^ picche riesce
a tagliare la perdente nel colore

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/yytrxa4n

https://tinyurl.com/yytrxa4n


2 Picche è un
Rever (o
Rovescio, non c’è
differenza) 16+
Punti Onori 5+
carte nel colore.
4 Picche è
giustificato dai 7
Punti e dal
Doubleton Cuori. 

Attacco: 2 Cuori, Il Giocante fa l’inevitabile Impasse e Vince.
Gioca subito Fiori al 10 per la Q di Ovest che torna Quadri. Est
incassa 2 Quadri, Sud Taglia la terza. Rientra al morto a Cuori
e rigioca Fiori al Fante (doppio Impasse). Vince la Presa, Taglia
la Cuori, Batte le Atout e incassa l’A Fiori. 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/y55wl2ys

https://tinyurl.com/y55wl2ys


2 Picche è un
Rever (o
Rovescio, non c’è
differenza) 16+
Punti Onori 5+
carte nel colore.
3 Picche chiede il
Massimo per la
Manche

Attacco: 10  Fiori, Il Giocante Prende in Mano e Anticipa
l’expasse a Cuori, muovendo piccola verso il Morto. Nord
mette l’Asso e torna a Fiori. Il K Cuori si è affrancato e il
Rientro a Fiori consente di incassarlo, scartando Fiori dalla
Mano. Dopo aver eliminato la perdente Fiori, Ovest batte le
Atout.         

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/y3sl75ak

https://tinyurl.com/y3sl75ak


2 SA dopo
l’intervento di
contro 
mostra 18 – 20
con il fermo a
Cuori. 
Con 15 – 17 Nord
sarebbe
intervenuto 1 SA. 

Attacco: 9  Cuori, Il Giocante prende e Batte le Picche: è
fondamentale verificare se il Colore produce 3 o 4 prese. Se i
resti Picche sono 3 – 3 manca solo 1 presa e il Giocante la
trova anticipando Quadri. Se i resti Picche sono 4 – 2 il
Giocante deve per forza giocare il Doppio Impasse a Fiori. 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/yyxt5kat

https://tinyurl.com/yyxt5kat

