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IL RITORNO NELL’ATOUT A MANCHE = MANCA LA FORZA

£ Attacco K Fiori.

Est liscia. Su qualsiasi ritorno diverso da Cuori si trasferisce al
morto e gioca A Fiori e scarta Quadri. Gioca poi A K Quadri,
taglia una Quadri. Elimina gli atout, terminando al morto, e
incassa tutte le prese vincenti a Quadri, perdendo ancora
soltanto una Cuori.
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Attacco J Picche. Sud mette I'Asso. Gioca A K Quadri e
cartina Quadri scartando la Q Picche. Su qualsiasi ritorno di
Ovest il dichiarante potra tagliare una perdente Picche con la
cartina atout e affrancare le prese a Quadri tagliando con A
atout. Dopo aver effettuato i tagli, elimina gli atout della difesa
e incassa le restanti prese a Quadri.
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OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE
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2 Quadri F.M. 2 Picche=6 carte 3 Picche= 15+ P.0O.D. 4 Fiori 4
Quadri 4 Cuori= C.B. 4 Picche= Stop per mancanza di Forza
Quando tutti i controlli sono presenti, si procede con la R.K.C.B.
a condizione che sia certa la forza minima richiesta: 30 P.O.D.
La licita della manche denuncia la mancanza della forza da
parte del giocatore che dichiara.

2 Fiori= F.M. (forcing manche). 2 Quadri 4+ carte. 3 Cuori=
Fissa Atout F.M. 4 Fiori= C.B. senza C.B. Picche. 4 Quadri=
Controllo Picche Quando un giocatore salta una C.B. manca
del controllo. Se il partner possiede il controllo mancante licita
il colore immediatamente superiore che non sia l'atout, a
prescindere dal possesso di controllo nel seme licitato.




