
 

GIOCA CON ME VOL. 10 
LA MANOVRA DI CONTROTEMPO  
 Attacco 9 Cuori.  Nord conta 6 prese. Non può trovarle solo 
a Quadri, e non ha il tempo di giocare due colori con un solo 
fermo a Cuori. Deve giocare picche, sperando nell’Asso in 
Ovest: rientra a Quadri e gioca il 5 picche: se Ovest mette l’Asso 
affranca 3 prese a picche; se liscia: Nord prende e gioca un 
colpo in bianco a fiori, e recupera nel colore le altre due prese.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
2 Fiori è forcing manche 4+ carte. 2 SA sul 2 Cuori non mostra 
mano forte, ma garantisce fermo a Cuori. Logico 3 SA finale.    
Sud ha l’appoggio a quadri ma non può dichiarare il fit al primo 
giro (3 quadri darebbe 10 – 11) e neppure al secondo turno (3 
quadri dopo 2 fiori mostrerebbe 15 +) 

 

GIOCA CON ME VOL. 10 
PRIMA VERIFICARE I RESTI POI LA CADUTA DEL PEZZO 
 Attacco J Cuori. Ovest parte con 11 prese, e la 12^ può 
venire dalla caduta del J picche, o dalla divisione 3 – 3 di un 
colore “nero”. Deve iniziare a fiori: gioca cartina da vivo e 
morto. Successivamente incassa i due Onori: 1) se le fiori sono 
ripartite 3 – 3 tutto risolto; 2) se le fiori sono 4 – 2 si 
giocheranno le picche sperando nel J in caduta o nella 3 – 3.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
Ovest ha una bilanciata 18 – 20 che apriamo 2 SA, Est ha una 
4.3.3.3 con 15 P.O. l’ovvio contratto non può che essere 6 SA.     

Con 33 P.O. “sicuri” e tre Assi in mano a Est è del tutto 
superflua la richiesta 4 SA  

  

 

  


