
 

GIOCA CON ME VOL. 10 
FRA IMPASSE E DOPPIO IMPASSE MEGLIO IL DOPPIO IMPASSE 
 Attacco 10 Picche.  Il dichiarante prende, conta 11 prese e la 
mancante può essere recuperata a cuori con l’impasse (50%) o a 
quadri con il doppio impasse. Ovviamente è da preferire il 
doppio impasse (75%): rientra al morto a fiori e gioca il J Quadri 
e liscia. Prende il ritorno di Est, rientra a fiori, e gioca il 10 
Quadri lisciando o superando il K Quadri se Ovest lo gioca. 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
L’apertura 1 SA garantisce 15 P.O. Nord possiede 18 P.O. di 
conseguenza non possono mancare due assi. Inutile verificare.     
Con due mani bilanciate, mancando un seme di 5 carte, 12 
prese a senza atout sono pressoché “impossibili” con meno di 
32 – 33; ed è comunque necessario trovare carte e/o divisioni 
“utili”.  

GIOCA CON ME VOL. 10 
PRIMA VERIFICARE I RESTI POI TENTARE IL DOPPIO IMPASSE 
 Attacco Q Quadri. Est conta 7 prese e può trovare le altre 
due a fiori, con il “doppio impasse”; prima deve, però, verificare 
l’eventuale 4 – 2 picche con un “pezzo” secondo: batte A K 
picche, se cade il J oppure la Q il contratto è al sicuro. Nella 
nostra smazzata su A K picche vediamo solo cartine avversarie e 
procediamo con il doppio impasse a fiori.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
2 Quadri è quarto colore, chiede appoggio a picche. 2 SA nega 
appoggio picche e promette fermo quadri.     La licita del 
quarto colore può essere utilizzata con 4 o 5+ carte nel primo 
colore di risposta; se l’apertore ha tre carte in appoggio al 
primo colore deve dare la precedenza all’appoggio; se dichiara 
a SA non ha l’appoggio ma ha il fermo (nel quarto colore) 

 

  


