
 

GIOCA CON ME VOL. 9 
MESSA IN PRESA PER PROTEGGERSI DAL FIANCO PERICOLOSO 
 Attacco 6 Picche. Sud conta 2 perdenti a cuori 2 a quadri, 1 a 
fiori. Sud prende col K, incassa A fiori e gioca A picche poi il 10 
fiori, lisciando dalla mano. Ovest prende col J fiori ed è 
costretto a giocare un Asso e tornare nel colore. Sud prende, 
gioca atout per il J del morto e muove fiori per il 9 poi sul K fiori 
scarta una perdente dal morto.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
L’Appoggio a 2 picche mostra 5 - 9 punti e sud conta 20 
rivalutando la sua forza distribuzionale, e chiama la manche.  
Con 16 – 17 P.O.D. l’apertore fa un tentativo di Manche 
rialzando a 3 picche, con meno di 16 P.O.D. l’apertore passa 
sull’appoggio debole.  

 

GIOCA CON ME VOL. 9 
AFFRANCAMENTO GIOCANDO PERDENTE SU PERDENTE  
 Attacco Q Picche.  Est conta 1 perdente in ogni seme 
laterale, scoprirà poi di averne 1 anche in atout. Prende col K 
picche e gioca A fiori e J fiori, sud prende e rinvia picche, per l'A 
di ovest che gioca 10 fiori scartando picche. Su qualsiasi ritorno 
il giocante prende e incassa K e A di cuori scartando quadri sulla 
vincente di fiori del morto 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
2 cuori = 5 - 9 P.O.D. Est conta 18 aggiungendo 2 P.O.D. per la 
distribuzione e chiama manche.  

Con 16 – 17 P.O.D. l’apertore fa un tentativo di Manche 
rialzando a 3 picche, con meno di 16 P.O.D. l’apertore passa 
sull’appoggio debole.  

 

 

 
 


