
 

GIOCA CON ME VOL. 9 
SCELTA D’IMPASSE PER AUMENTARE LE PROBABILITA’ 
 Attacco Q Fiori. Nord conta 2 perdenti a picche e 2 perdenti 
a quadri. Preso l'attacco taglia una fiori, rientra in atout e taglia 
una 2^ fiori, rientra in atout e gioca il 10 picche lisciato: est non 
può giocare quadri e fiori e muove picche, ma nord ha la 
forchetta di AK9 e scarta 2 perdenti di quadri evitando la 
pericolosa manovra di impasse al K di quadri  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
3 cuori = 10/11 punti, rivalutando la mano grazie al doubleton 
a picche. Nord conta 20 punti rivalutando il singolo a fiori. 
Inutile utilizzare la Richiesta di Assi: Nord ne possiede tre e a 
Fiori ha il Singolo; l’appoggio invitante, inoltre, limita la forza 
di sud e rende impossibile il Grande Slam.   

 

GIOCA CON ME VOL. 9 
CAUTELARSI DALLA DISTRIBUZIONE SFAVOREVOLE 
 Attacco J Cuori.  Ovest conta 9 vincenti e le altre tre le può 
facilmente trovare a fiori, ma il colore va mosso in sicurezza: 
mette il K cuori, e gioca fiori all'Asso: se nord gioca una cartina 
torna al morto a quadri e gioca ancora fiori verso la Q, e anche 
se nord non risponde, può giocare tutte le picche e poi la terza 
fiori verso il J affrancando in ogni caso le prese che gli servono 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
2 SA mostra 18/20, 3 fiori è Stayman, 3 quadri nega quarte 
nobili 5 picche = 3 Assi (utilizzando R.K.C.B. la risposta è 5 
Fiori). Questo esempio riporta una risposta 5 picche per 
mostrare tre Assi: è invece consigliabile non utilizzare risposte 
diverse, e mantenere lo schema R.K.C.B. in ogni situazione, in 
questo caso: 5 fiori = 3 Assi (oppure nessuno).  

 

  


