
 

GIOCA CON ME VOL 7  
LISCIARE PER MANTENERE LE COMUNICAZIONI  
 Attacco K Quadri. Il dichiarante liscia. Ovest rinvia fiori, ma è 
tardi, Sud prende, incassa l'A di quadri taglia alto una quadri, 
batte atout finendo al morto, e sulle carte quadri scarta fiori e 
picche, poi tenta, per fare una presa in più, il sorpasso a picche. 
Il giocante deve lisciare l'attacco (colpo in bianco) perché non 
ha abbastanza rientri laterali per affrancare le quadri. 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
Il rialzo a livello 4 dopo aver ricevuto l'appoggio a 2 cuori 
mostra 18/20 conteggiando anche l'eventuale distribuzione 
posseduta.  Con 16 – 17 l’apertore rialza a livello 3, esprimendo 
un invito a manche: il rispondente accetta l’invito e licita 4 con 
8 – 9; viceversa declina l’invito e passa con 5 – 7  

 

GIOCA CON ME VOL 7  
PRENDERE PER PROTEGGERSI DAL FIANCO PERICOLOSO 
 Attacco 10 Cuori. Il dichiarante mette il K e fa l'impasse a 
fiori, la presa la fa Sud, ma la Q di cuori è seconda e garantisce 
un fermo se il gioco parte da Sud. In questo caso ha fatto bene 
Est a tentare la presa con il K di cuori, perché l'impasse a fiori, 
in caso di fallimento, avrebbe messo in presa Sud, fianco non 
pericoloso, che non può catturare la Donna di cuori. 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
Sul 2 cuori che interferisce l'apertura di 1 SA, il contro è 
sostitutivo della Stayman e chiede la 4^ picche, 2 SA nega le 
picche ma promette il fermo a cuori.  In mancanza della quarta 
a picche e del fermo a cuori, l’apertore dichiara il suo colore più 
lungo, anche quarto e con due quarte dichiara la più bella.  

 

 

  


