
 

GIOCA CON ME VOL 7  
LISCIARE PER MANTENERE IL RIENTRO  
 Est incassa le due vincenti a fiori e prosegue con il K di 
picche. Il dichiarante liscia. Se Est prosegue picche Nord prende 
e gioca quadri all'Asso e taglia la terza picche con l'8 di atout. Se 
Est gioca atout Nord prende, incassa l'A quadri e utilizza l'A di 
picche per giocare il K di quadri su cui scarta picche. Prendendo 
subito non avrebbe potuto evitare il down. 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
Con 5 perdenti Nord non può aprire di 2 fiori e neppure di 4 
cuori. L’apertura di 4 Nobile, 4 cuori e 4 picche, non promette 
una grande forza, è più vicina ad uno sbarramento debole. Ad 
esempio una mano con 8 carte di Picche con AKQ nel colore, si 
apre a livello di 4 anche se i P.O. sono solo 9. 

 

GIOCA CON ME VOL 7  
PRENDERE PER ANTICIPARE L’AFFRANCAMENTO 
 Attacco K Quadri. Il dichiarante prende, Se liscia Nord torna 
a Fiori. Fatta la presa Ovest gioca il K di cuori ipotizzando i pezzi 
in Nord che ha fatto l'intervento. Nord rimette fiori ma è tardi. 
Ovest prende, elimina gli atout avversari e gioca il 7 di cuori 
obbligando Nord a impegnare la Q, affranca il J e grazie all'Asso 
di fiori potrà incassarlo e scartare la perdente a Fiori. 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
Il rialzo a livello 4 dopo aver ricevuto l'appoggio a 2 picche 
mostra 18/20 conteggiando anche l'eventuale distribuzione 
posseduta. La decisione in merito al contratto spetta 
all’apertore, che dovrà passare con meno di 16 P.O.D.; con 16 – 
17 rialzerà a 3, con 18 + chiamerà manche. 

 

 

  


