
 

GIOCA CON ME VOL 5  
LA MANOVRA DI DOPPIO IMPASSE 
 Attacco Q Quadri, Sud prende batte K e A picche, poi gioca 5 
cuori per il 10 Est prende e torna quadri. Sud prende, taglia la 
quadri e gioca J cuori e se Ovest non copre liscia al morto. Gioca 
A cuori, rientra giocando picche per la Q e muove fiori e quando 
Ovest gioca una cartina, Sud mette il 9 del morto: Est prende 
ma deve tornare a fiori o a quadri in taglio/scarto 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
4 picche mostra una mano con 3+ carte di appoggio a picche e 
12-14 punti includendo anche l'eventuale forza distribuzionale 
posseduta. Con 15+ P.O.D. il Rispondente avrebbe utilizzato 
una prima risposta forzante, ad esempio 2 Fiori, ed appoggiato 
al secondo turno di dichiarazione.  

 

GIOCA CON ME VOL 5 
EVITARE L’IMPASSE PERCHE’ MANCANO 10 9 8  
 Attacco Q Quadri.  Est ha 6 prese e le altre 3 le può trovare a 
fiori: la mancanza di carte intermedie (mancano il 10 il 9 e l'8) 
devono indurre Est a tentare l’expasse e non l’impasse. Fatta la 
presa col K quadri, gioca il 3 di fiori, Sud mette il K e torna 
quadri, Est prende con l'A del morto, incassa la Q fiori e rientra 
con l'A picche per utilizzare le restanti fiori vincenti  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
Anche se in possesso di 13 punti, Ovest deve scegliere la 
risposta forzante 1 su 1 che è ambigua; la forza sarà mostrata 
poi. La seconda dichiarazione dell’apertore, su risposta 1 su 1, 
deve chiarire se la mano è di Rovescio oppure di Diritto. La 
replica 1 SA mostra sempre una mano di 12 – 14 P.O.D. 

 

 

  


