
 

GIOCA CON ME VOL 5 
GIOCARE IN SICUREZZA PRESERVANDO LA VINCENTE  
 Attacco K Fiori, Sud scarta picche. Sud prosegue con A 
quadri e 4 di quadri e dalla sua mano gioca il 7 e non il K: in tal 
modo anche se Ovest è singolo di quadri potrà poi tagliare il 10 
quadri (anche se Est gioca atout, ne resta sempre una al morto). 
In tutta sicurezza verrà poi incassato il K di quadri, dopo aver 
eliminato gli atout.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
2 fiori è forcing manche. 3 cuori = 6 cuori, Nord appoggia. 
Notare: sul 2 fiori forcing è preferibile evitare il salto.  
L’apertore dovrebbe sempre evitare salti dichiarativi sulla 
risposta 2 Fiori; unica eccezione è la ripetizione a salto del 
colore, per mostrare un seme chiuso, autonomo, che gioca ad 
atout anche senza appoggio (es: ARQJ543) 

GIOCA CON ME COL 5 
AUMENTARE LE PROBABILITA’  
 Attacco J Picche.  Est ha 8 prese. Per aumentare le 
probabilità di successo Est per prima cosa batte l'A di quadri, 
poi gioca una cartina "a perdere" (colpo il bianco). Se la difesa 
non ha ancora mostrato il K quadri, Est torna al morto a picche 
e gioca la cartina di quadri verso la Q e otterrà la presa con il K 
in Nord o con le quadri divise 3 - 3. 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
Anche se in possesso di 15 punti, Ovest deve scegliere la 
risposta forzante 1 su 1 che è ambigua; la forza sarà mostrata 
poi. La seconda dichiarazione dell’apertore, su risposta 1 su 1, 
deve chiarire se la mano è di Rovescio oppure di Diritto. La 
replica 1 SA mostra sempre una mano di 12 – 14 P.O.D. 

 

 

  


