
 

GIOCA CON ME VOL 4 
SE IL VIVO HA LA BICOLORE CONSIGLIATO L’ATTACCO ATOUT  
 Attacco K Fiori.  Se Sud avesse dichiarato 2 quadri Ovest 
avrebbe certamente trovato il “mortale” attacco atout. Non 
essendo a conoscenza della bicolore di Sud, attacca 
normalmente fiori. Sud anticipa quadri, “aprendo” velocemente 
il taglio in Nord. Anche se la difesa rinvia sempre atout non può 
impedire a Sud di fare due tagli dalla parte corta.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
Surcontro = 10+ anche senza appoggio, Est dichiara solo con 5+ 
carte, Sud passa, e Ovest è obbligato a dichiarare a 
prescindere.   Surcontro = 10 + ma, come vediamo in questa 
mano, se è presente l’appoggio Nobile va conteggiata “anche” 
la distribuzione 

 

GIOCA CON ME VOL 4 
QUANDO POSSIAMO BATTERE DOBBIAMO FARLO 
 Attacco 4 Picche. Il dichiarante dispone di 9 prese iniziali e la 
decima può venire trovando le picche 3 – 3, e dal taglio della 
quarta carta picche. Batte soltanto due Onori atout, poi incassa 
le restanti carte vincenti a picche: se il colore è diviso 3 – 3 tutto 
bene; se il colore risulta ripartito 4 – 2 Ovest vince ugualmente 
trovando l’ultimo atout in mano al difensore con 4 carte picche.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
2 quadri= transfer, 2 cuori “obbligato”, 2 picche= 4 carte. Ovest 
appoggia a cuori e Est chiama la manche.     Dopo una transfer 
nel seme Nobile, la dichiarazione di un colore minore promette 
14+ P.O. con speranze di slam; la dichiarazione dell’altro nobile 
non promette una particolare forza, verifica soltanto la 
possibilità di giocare con la 4 – 4 in atout. 

 

  


