
 

GIOCA CON ME VOL 4 
QUANDO GLI AVVERSARI VANNO IN PRESA GIOCANO ATOUT 
 Attacco Q Quadri.  Nord ha 9 prese iniziali, la 10^ può venire 
dalla favorevole posizione dell’A cuori, e dal taglio a cuori dalla 
parte corta. Importante non battere atout. Nord prende in 
mano e gioca cuori. Mette il K che Ovest vince con l’Asso per 
tornare atout. Troppo tardi: l’attacco atout avrebbe battuto il 
contratto. Nord ha tutto il tempo di tagliare la perdente.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
2 Fiori= cambio colore convenzionale del rispondente. Sud 
appoggia con tre carte picche, e Nord chiama la manche.  Il 
cambio colore del rispondente è sempre forzante, a livello uno 
promette 5+ a livello due promette 10+ e a livello 3 promette 
12+. Allunga sempre il primo palo con cui ha risposto. 

 

GIOCA CON ME VOL 4 
ANCHE 1 COLPO ATOUT PUO’ ESSERE FATALE 
 Attacco K Fiori. Il dichiarante dispone di 9 prese, e la 10^ può 
venire dalla divisione dei resti a quadri 3 – 3 e da un taglio a 
quadri. Urge, però, scartare la perdente fiori, per cui Est incassa 
K cuori, rientra con A quadri, gioca A cuori e scarta fiori. Non 
batte atout. Gioca quadri “a perdere “: anche se la difesa rinvia 
atout, potrà tagliare una quadri con la Q atout.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
Ovest appoggia con un invito 10 – 11 P.O.D. e Est rialza a 4 
Picche in possesso di una mano con 14 + P.O.D.      

Nel nostro sistema l’appoggio diretto a 3 nobile mostra 10 – 11 
P.O.D. l’apertore passa con mani di forza “minima” 12 – 13 
P.O.D. e rialza a manche con mani di forza 14 +  

 

 

  


