
 

GIOCA CON ME VOL 4 
OGNI TAGLIO DALLA PARTE CORTA PORTA 1 PRESA IN PIU’ 
 Attacco Q Quadri.  L’attacco Picche batte la mano. 
Fortunatamente Est possiede una bella sequenza ed attacca Q 
Quadri. Il dichiarante deve evitare il gioco degli atout: muove 
immediatamente cuori “a perdere”; su qualsiasi ritorno ripete 
cuori, e anche se la difesa ha sempre rinviato atout, è in grado 
di fare il taglio a cuori. Unico modo per realizzare la 10^ presa.   
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
2 Cuori= transfer picche, 2 Picche= obbligato, 3 SA= 9+ P.O. 
chiede al partner di correggere a 4 Picche se ha l’appoggio.  
Ricordiamo che nel nostro sistema dichiarativo le “piccole 
transfer” possono essere utilizzate se l’avversario passa o 
contra; viceversa non vanno usate su interferenza a colore.    

 

GIOCA CON ME VOL 4 
IL CONTEGGIO DELLE VINCENTI INIZIALI  
 Attacco A Quadri. Sud prosegue con il K e il J che Est taglia. Il 
dichiarante dispone di 9 prese iniziali e la decima può venire sia 
dalla ripartizione 3 – 3 del colore fiori, sia dal taglio a fiori dalla 
parte corta. Come sempre è importante non battere: Est gioca A 
K fiori e cede fiori “a perdere”. Anche se la difesa muove atout 
Est ha il tempo di tagliare dalla parte corta la perdente fiori.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
Opportuno intervenire anche con 8 P.O. avendo AKJ. 2 picche= 
5 – 9 ma Est ha 20 P.O.D. e chiama una facile manche.     
L’intervento a livello due promette, generalmente, forza da 
apertura, tuttavia con AKJ109 è consigliabile interferire 
ugualmente, anche a livello 2 (soprattutto perché nord sud 
sono in zona “verde”) 

 

  


