
 

GIOCA CON ME VOL 3 
 Attacco 6 Picche. La dichiarazione assegna tutti i punti onori 
mancanti al giocatore avversario che ha aperto. Est prende sul K 
di Nord, va al morto col 10 fiori, gioca quadri e passa la Donna 
sulla cartina di Nord, torna al morto col K di fiori e gioca cuori e 
passa la Donna sulla cartina di Nord, infine gioca quadri 
affrancando la 9^ presa. Il prematuro gioco di una quadri o 
cuori dal vivo al morto, consente a Nord di battere il contratto 
rinviando picche. 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
L’interferenza 1 SA ha le medesime caratteristiche 
dell’apertura di 1 SA con il fermo nel colore di apertura 
dell’avversario.  

 Tutte le dichiarazioni previste dal Sistema, in risposta 
all’apertura di 1 SA, conservano lo stesso significato, anche in 
caso di intevento 1 SA; Stayman e Transfer incluse, senza 
variazioni. 

GIOCA CON ME VOL 3 
 Attacco K Fiori. Nord prende ed elimina le carte atout degli 
avversari, prosegue con K quadri e poi A quadri, e infine il J 
quadri, su cui: 1) se Ovest mette la Q quadri, nord taglia e 
rientra a picche per incassare le due vincenti quadri; 2) se Ovest 
liscia la Q quadri, nord scarta fiori e non importa se prende Est 
perché al morto restano comunque due vincenti quadri per 
scartare picche da nord.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
3 cuori (salto) promette un Colore Chiuso Autonomo. Sud fa 
Cue Bids picche per consentire a Nord di chiedere le Carte 
Chiave con 4 SA. Quando l’apertore licita un salto, 
apparentemente inutile, dichiarando il colore che possiede, 
denuncia il possesso di 7 – 8 carte “chiuse”; ad esempio 
AKQJ109 è un colore “autonomo”, così come AKQ10765; il 
colore dell’atout è, quindi, da considerare “fissato”  

 
 


