
 

GIOCA CON ME VOL 3 
 Attacco J Picche 
Nord prende e batte due colpi di atout, scoprendo la 4 – 1. A 
questo punto deve lasciare al morto una carta di cuori e giocare 
Asso di fiori e fiori per un Onore, rientra con il K quadri e gioca 
fiori “verso” la mano: in questo modo se Ovest taglia, può 
scartare la cartina di fiori. Se Ovest non taglia, Nord prende e 
taglia fiori al morto. Ovest può usare la sua vincente in atout, 
ma è l’unica presa della difesa.        
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
2 fiori cambio colore del rispondente, anche “corto”, allunga il 
palo di cuori e rende la dichiarazione forzante. L’apertore col 
fit appoggia.  Il cambio di colore del rispondente a fiori non 
garantisce la presenza di 4 carte; viceversa negli altri semi è 
obbligatorio il possesso di almeno 4 carte. Il palo della prima 
risposta viene sempre “allungato” e diventa, in tal modo, 
“almeno quinto”. 

GIOCA CON ME VOL 3 
 Attacco 3 Picche 
Est prende e gioca Asso quadri e Donna quadri, così facendo 
verifica la distribuzione del colore (precauzioni). Con il colore 
diviso incassa 9 prese con Asso e Re fiori. Nel nostro caso, 
invece sud non risponde a quadri. Est gioca l’impasse alla 
Donna fiori, incassa il K quadri e poi tutte le vinenti a fiori.  
 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
2 Quadri è licita forzante di manche. 2 SA garantisce il fermo a 
picche. 3 Quadri promette 6 carte con 15+ P.O.D. in caso di 
appoggio dal Partner.  La ripetizione del colore di risposta, 
dopo una iniziale licita forcing manche, è da interpretare come 
tentativo di slam: nel caso che il Partner abbia tre carte di 
appoggio al colore Minore Ripetuto, ed una Mano con 15 + 
P.O.D.  

  


