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EL Attacco Q Picche

Est prende e incassa I’Asso quadri, va al morto con Asso cuori e
gioca la Q quadri. La scelta é obbligata perché Est vince solo con
il J secco (inizialmente secondo); a nulla servirebbe un
eventuale Re secco perché, in tal caso, anche giocando cartina
quadri, cadrebbe il Re ma il Fante impedirebbe I'affrancamento
del colore.

Attacco K Picche

L’attacco a fiori batte lo slam, ma sud non puo6 saperlo, ed
attacca con la sua sequenza a picche. Est prende e gioca una
cartina quadri da morto e vivo, prende il ritorno della difesa, e
gioca cuori al K e cartina quadri tagliata, batte atout finendo al
morto e incassa 4 vincenti quadri su cui scarta le perdenti a
fiori. Il colpo in bianco iniziale consente I'affrancamento senza
rischi di subire un taglio.
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OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE

OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE

Ovest apre con 11 P.O. (regola del 20) Est cerca il fit a cuori, poi
chiude a 3 SA avendo il fermo a picche, colore d’intervento
avversario. L’apertura di 1 a colore con meno di 12 P.O. é
consigliata solo in alcuni casi. La regola del 20 é di aiuto: “se la
somma dei P.O. e delle carte possedute nei due colori piu
lunghi da come totale almeno 20 é preferibile aprire”;
altrimenti no.

4 cuori = appoggio e apertura, niente altro serve a Est che ha
forza e distribuzione per dichiarare lo slam, senza bisogno del 4
SA. L’appoggio diretto a manche su apertura Nobile non é
dichiarazione conclusiva, ma descrittiva di forza ed appoggio;
sara I'apertore a decidere il contratto finale, passando oppure
prendendo iniziative per lo slam.




