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L1 Attacco 2 Picche

Nord mette la Donna, Est liscia, Nord gioca picche e Est prende
con I’Asso. Sud deve giocare il Fante Picche, Carta Alta lllogica,
per Segnalare il Gradimento nel seme di Rango piu alto fra
Cuori e Fiori. Est gioca Quadri e fa I'impasse, Nord prende col Re
e torna Cuori e Sud incassa le vincenti a Picche. Notare che se
Nord, in presa col K Quadri, torna Fiori, Est mantiene il
contratto
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OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE

Attacco A Cuori

Est deve giocare una carta dispari, anche se non puo tagliare,
per aiutare Ovest a fare la cosa giusta: proseguire con il K Cuori.
Dal conto dei P.O. Est sa che Ovest ha solo A K cuori ed é
assolutamente necessario incassare le due prese, prima che Sud
scarti una carta perdente. Facile verificare che se Ovest cambia
colore al 2° giro, Sud scarta cuori sul J Fiori prima di battere
atout.
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Sud non interviene perché non ha 6 carte di picche. Ovest
chiude la licita a 3 SA non avendo interesse per i Nobili, e per lo
Slam. Evitate l'utilizzo di dichiarazioni inutili, ad esempio
evitate 'uso della licita Stayman se non avete interesse per un
Fit Nobile, ed evitate di dichiarare un colore Minore
sull’apertura di 1 SA del compagno se sapete gia che il
contratto finale sara 3 SA.

OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE

Sud deve utilizzare la Risposta 1 su 1 e dichiarare Manche al 2°
turno, dopo aver avuto I'appoggio. Evitate Licite A Salto in In
Colori Nuovi, in Risposta all’apertura, se non avete I'esigenza di
descrivere in modo Convenzionale (Accordi di Coppia)
particolari situazioni. Utilizzate sempre la Risposta 1 su 1, se
non avete la necessita di licitare in Lungo — Corto (ad esempio
con un seme di 5 carte che dovete licitare a livello 2 ed uno di 4)




