
 

GIOCA CON ME VOL 1 
 Attacco A Quadri.  
Sud gioca il Fante, carta Alta Illogica in quanto il colore è stato 
appoggiato e quindi non può segnalare un gradimento per fare 
un taglio. Nord deve interpretare il Segnale come Preferenza 
per il palo più alto fra Cuori e Fiori e torna Cuori. Notare che se 
Nord gioca anche il K Quadri, oppure si ferma e gioca Q Fiori, 
consente a Ovest di giocare Quadri dalla mano per affrancare la 
Q Quadri.  
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
3 Picche a salto di ovest è dichiarazione invitante a manche, 
promette 5 carte e 10 P.O.D. Il partner chiama manche con 14+ 
P.O.D. In risposta al contro informativo la risposta obbligata 
promette 4 carte e zero P.O.D. La risposta libera promette 4 
carte e 8 P.O.D. La risposta a salto promette 10 P.O.D. e 5 carte 
nel colore. 

 

GIOCA CON ME VOL 1  
 Attacco Q Quadri 
Nord prende e batte A K picche, prima di proseguire con un 
terzo giro di atout incassa A Q fiori, rientra col 10 picche e 
incassa K fiori scartando quadri; taglia fiori in mano, rientra con 
l’Asso cuori e sulla vincente di fiori affrancata scarta una cartina 
cuori, arrivando a 12 prese con 6 picche 4 fiori e i due Assi rossi. 
 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
4 Picche = 12 – 14 P.O.D. Nord rivaluta la sua forza a 18 P.O.D. 
e chiede gli Assi, per poi concludere chiamando il Piccolo Slam.      
Il Piccolo Slam con atout va dichiarato con un minimo di 30 
P.O.D. per la coppia. Il Piccolo Slam a SA, invece, va dichiarato 
solo con 32/33 P.O. e, assai frequentemente, la realizzazione è 
merito dell’affrancamento di un palo lungo laterale. 

 

  


