
 

GIOCA CON ME VOL 1 
 Attacco Q Fiori.  
Ovest prende e va al morto a quadri per tentare l’impasse al K 
atout. Sud non risponde e Ovest ha la certezza di dover perdere 
una presa in atout. Ovest si affida, quindi, all’unica possibilità 
che può consentirgli di mantenere il contratto: il Fante di cuori 
4° in Nord (se è più corto taglia e incassa la vincente a fiori). 
Ovest prende con Asso picche, gioca A K cuori prosegue cuori 
per il 10, incassa Q Cuori e vincente Quadri e scarta le due 
perdenti di fiori.           

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
4 Picche = 12 – 14 P.O.D. Ovest non ha bisogno di chiedere gli 
Assi con il 4 SA avendone già 3 “veri”, oltre al singolo a quadri.  
In questa smazzata mancano due “carte chiave” ma non 
possono essere due Assi “veri”; in effetti manca il K atout che 
potrebbe essere catturato con una manovra di impasse, quindi 
lo slam va dichiarato (50% di probabilità) 

 

GIOCA CON ME VOL 1  
 Attacco A Cuori 
Est gioca il 9 carta Dispari Illogica in quanto è presente un 
Singolo a Cuori al Morto e nessun Taglio è possibile in Est. Ovest 
deve interpretare il 9 come Segnale Preferenziale e deve 
giocare Quadri, colore di Rango più Alto fra Quadri e Fiori. 
Notare che se Ovest non gioca Quadri consente a Sud di battere 
A K atout, eliminare Cuori e fiori e poi mettere in presa Est, 
mantenendo il contratto. 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
2 Cuori è Transfer per Picche. 2 Picche è Obbligato, anche con 
due carte. 3 SA promette 9+ P.O. 4 Picche è scelta finale di 
Contratto.  La Risposta Transfer a 1 SA a Livello 2 non promette 
forza P.O. L’apertore è Obbligato a Licitare il Palo realmente 
posseduto dal Rispondente. La successiva Licita del 
Rispondente chiarisce la Fascia di Forza P.O. posseduta dallo 
stesso. 

  


