
Per aprire
servono almeno
12 Punti Onori.
L’apertura di 1
SA mostra 15 16
o 17 P.O. La
risposta 3 SA
garantisce
almeno 9 P.O. 

Attacco: K Cuori. Il giocante conta 6 prese già sicure: 3 quadri
2 picche 1 cuori. Le prese mancanti devono essere affrancate
giocando fiori, dopo aver fatto “cadere” l’Asso degli avversari.
Dopo aver lisciato l’attacco, due volte, Sud prende solo al
terzo giro. Sud gioca poi fiori, e insiste a fiori, facendo
prendere gli avversari, con l’Asso. Si affrancano 3 prese a fiori
e il giocante arriva a 9 prese.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/yrlgkzzh



Calcoleremo 4
punti onori per
l’Asso, 3 per il Re,
2 per la Q e 1 per
il Fante. Per
aprire servono
almeno 12 Punti
Onori. L’apertura
di 2 SA mostra 18
19 o 20 P.O.
  

Attacco: Q Picche. Il giocante conta 7 prese già sicure: 2
quadri 2 picche 1 cuori 2 fiori. Le prese mancanti devono
essere affrancate giocando fiori, dopo aver giocato Asso e Re
e aver ceduto una presa agli avversari. Dopo aver preso,
Ovest gioca, quindi, A K fiori, e insiste a fiori, facendo
prendere gli avversari. Si affrancano 2 prese a fiori e il
giocante arriva a 9 prese.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/2xxfwexb



Calcoleremo 4
punti onori per
l’Asso, 3 per il Re,
2 per la Q e 1 per
il Fante. Per
aprire servono
almeno 12 Punti
Onori. L’apertura
di 1 SA mostra 15
16 o 17 P.O.
  

Attacco: J Picche. Il giocante conta 7 prese già sicure: 2 quadri
3 picche 2 cuori. Le prese mancanti devono essere affrancate
giocando fiori, dopo aver fatto “cadere” l’Asso e il Re degli
avversari. Dopo aver preso, Sud gioca, quindi, fiori, e insiste a
fiori, facendo prendere gli avversari, con l’Asso e col Re. Si
affrancano 3 prese a fiori e il giocante arriva a 10 prese.

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/yl5dnotm



Calcoleremo 4
punti onori per
l’Asso, 3 per il Re,
2 per la Q e 1 per
il Fante. Per
aprire servono
almeno 12 Punti
Onori. L’apertura
di 1 SA mostra 15
16 o 17 P.O.
  

Attacco: K Quadri. Il giocante conta 5 prese già sicure: 1
quadri 2 cuori 2 picche. Le prese mancanti devono essere
affrancate giocando fiori, dopo aver fatto “cadere” l’Asso degli
avversari. Per prima cosa Est deve lisciare due volte. Dopo
aver preso, al terzo giro di quadri, gioca fiori, e insiste a fiori,
facendo prendere gli avversari, con l’Asso. Si affrancano 4
prese a fiori e il giocante arriva a 9 prese.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/yrgl99bc



Calcoleremo 4
punti onori per
l’Asso, 3 per il Re,
2 per la Q e 1 per
il Fante. Per
aprire servono
almeno 12 Punti
Onori. L’apertura
di 1 SA mostra 15
16 o 17 P.O.
  

Attacco: K Picche. Il giocante conta 7 prese già sicure: 2 quadri
2 fiori 2 cuori 1 picche. Le prese mancanti devono essere
affrancate giocando fiori, dopo aver fatto “ceduto una presa”
agli avversari. Per prima cosa Sud deve lisciare due volte
l’attacco picche, avendo soltanto l’Asso. Dopo aver preso, al
terzo giro di picche, gioca A K fiori, e perde una fiori, facendo
prendere gli avversari. Si affrancano 2 prese a fiori e il
giocante arriva a 9 prese.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/2x4lleko



Calcoleremo 4
punti onori per
l’Asso, 3 per il Re,
2 per la Q e 1 per
il Fante. Per
aprire servono
almeno 12 Punti
Onori. L’apertura
di 1 SA mostra 15
16 o 17 P.O.
  

Attacco: Q Picche. Il giocante prende, conta 7 prese già sicure:
5 fiori e 2 picche. Le prese mancanti devono essere affrancate
giocando cuori, dopo aver “ceduto una presa” all’Asso degli
avversari. Dopo aver fatto la prima presa Ovest gioca il K
cuori, facendo prendere gli avversari. Si affrancano 2 prese a
cuori e il giocante arriva a 9 prese.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/24gb3lhx



Calcoleremo 4
punti onori per
l’Asso, 3 per il Re,
2 per la Q e 1 per
il Fante. Per
aprire servono
almeno 12 Punti
Onori. L’apertura
di 1 SA mostra 15
16 o 17 P.O.
  

Attacco: K Cuori. Il giocante conta 5 prese già sicure: 1 quadri
1 cuori 3 picche. Le prese mancanti devono essere affrancate
giocando fiori, dopo aver fatto “ceduto una presa” all’Asso
degli avversari. Per prima cosa Sud deve lisciare due volte
l’attacco cuori, avendo soltanto l’Asso. Dopo aver preso, al
terzo giro di cuori, gioca fiori, e insiste, fino a perdere l’Asso di
fiori. Si affrancano 4 prese a fiori e il giocante arriva a 9 prese.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/23a5ahxr



Calcoleremo 4
punti onori per
l’Asso, 3 per il Re,
2 per la Q e 1 per
il Fante. Per
aprire servono
almeno 12 Punti
Onori. L’apertura
di 2 SA mostra 18
19 o 20 P.O.
  

Attacco: K Picche. Il giocante conta 6 prese già sicure: 4 fiori 1
cuori 1 picche. Le prese mancanti devono essere affrancate
giocando quadri, dopo aver fatto “ceduto una presa” all’Asso
degli avversari. Per prima cosa Est deve lisciare due volte
l’attacco picche, avendo soltanto l’Asso. Dopo aver preso, al
terzo giro di picche, gioca quadri, e insiste, fino a perdere
l’Asso di quadri. Si affrancano 4 prese a quadri e il giocante
arriva a 10 prese.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/24beqf4u


