
 

CORSO AVANZATO – LEZ. 10 – IL QUARTO COLORE 
 Attacco J Quadri. Sud perde due quadri, taglia l’Asso e va al 
morto per tentare l’impasse a cuori. Fallita la manovra in atout 
a Sud non resta che incassare tutte le restanti carte di cuori, 
prima di muovere fiori. Prende il ritorno a cuori, incassa l’Onore 
a picche e taglia una cartina picche in mano e infine gioca tutti 
gli atout. Ovest non può conservare le tre fiori e la carta picche 
vincente (compressione). 
 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE   
2 quadri= quarto colore, in questo caso dopo il “passo” meno 
di 12 P.O. Nord con 3 cuori privilegia l’appoggio anche se ha il 
fermo a quadri.         Il quarto colore viene utilizzato per: 1) 
chiedere il fermo, 2) per allungare il palo della prima risposta, 
3) per mostrare il fit con visuale di slam, dopo una prima 
risposta 1 su 1. Il 4° colore non garantisce 4 carte e va 
considerato “convenzionale”. Il partner rispondente al 4° colore 
dovrà prioritariamente licitare in appoggio con 3 carte nel 1° 
palo, in subordine licitare a SA col fermo. 

CORSO AVANZATO – LEZ. 10 – IL QUARTO COLORE 
 Attacco 7 Picche. Lo slam è imbattibile con qualsiasi attacco, 
basta fare 2 tagli “dalla corta”. Est prende e gioca la Q di quadri. 
Sud liscia sperando che Est giochi ancora atout. Est si ferma, 
prosegue K picche e picche – taglio, rientra a cuori e gioca 
picche – taglio. Fatti i due tagli Est muove atout e conclude con 
12 prese: 3 quadri di lunga, 2 picche, 4 cuori, 1 fiori, 2 tagli dalla 
corta.  
 
 

  OSSERVAZIONI SULLA DICHIARAZIONE 
2 fiori= quarto colore, 2 cuori= fit a cuori, 3 quadri= il nostro fit 
è a quadri, non a cuori. 3 cuori= cue bid, 4 SA= R.K.C.B. 5 cuori= 
2 Assi.        Il quarto colore è anche l’unico strumento 
dichiarativo a disposizione del rispondente, per fissare l’atout 
dopo una risposta 1 su 1 con un “tempo forzante”. Come 
funziona? Si licita il 4° colore, poi si appoggia il colore del 
partner in cui si ha il fit. Questa sequenza è forzante e 
promette 16 + P.O.D. con chiare velleità di Slam.  

 

  


